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การวิจัยและพฒันา เป็นกลยทุธ์ท่ีมีบทบาทส าคญัในการพฒันาเป็นกระบวน 
การ ท่ีใชส้อบทานคุณภาพและพฒันาผลิตภณัฑ ์อาทิ ชุดวิชา รูปแบบการสอน 
รูปแบบการพฒันาเป้าหมายส าคญัคือ การพฒันาผลิตภณัฑ ์การคน้พบความรู้ใหม่ 
มุ่งตอบค าถาม/แกปั้ญหา ในภาคปฏิบติัแตกต่างจาก การวิจยัประยกุตห์รือการ
วิจยัพื้นฐานมกัจะมีนยัส าคญัทางสถิติ แต่ไม่มีนยัส าคญัทางปฏิบติั ในความเป็นจริง
แลว้ระเบียบวิธีวิจยัและพฒันาจะช่วยเพิ่มศกัยภาพของผลการวิจยัพื้นฐานและการ
วิจยัประยกุตไ์ด้



หลกัการและตัวอย่างการวจิยัและพฒันา
The Far West Laboratory (Borg,W.R. and Gall, M.D. , 1979 อา้งถึงใน

ส านกัวิจยั สถาบนัราชภฏันครปฐม 2541)ไดเ้สนอเกณฑ ์4 ประการในการพิจารณา
วา่ควรจะพฒันาผลิตภณัฑท์างการศึกษาอะไรบา้งเกณฑ ์ทั้ง 4 ไดแ้ก่

1. ความส าคญัของผลิตภณัฑแ์ละการสนองตอบความตอ้งการ จ าเป็นทาง
การศึกษา

2. ความเพียงพอของพื้นฐานความรู้และผลการวิจยัท่ีใชใ้นการพฒันา
ผลิตภณัฑ์

3. มีคนท่ีมีความรู้ ทกัษะและประสบการณ์ท่ีจ าเป็นในการพฒันาผลิตภณัฑ์
4. สามารถท่ีจะพฒันาผลิตภณัฑไ์ดภ้ายในระยะเวลาท่ีเหมาะสม



ระเบียบวธีิวจิยัเชิงพฒันาผลติภัณฑ์ประกอบด้วยวงจร 10 ขั้นตอน คือ
1. การศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้องหลงัจากผูว้ิจยัตดัสินใจแลว้วา่ควร

จะพฒันาผลิตภณัฑอ์ะไร เพื่อความมัน่ใจวา่ผูว้ิจยัมีกรอบทฤษฎี และผลการวิจยัเพียง
พอท่ีจะช้ีแนะแนวทางในการพฒันาผลิตภณัฑท่ี์สนใจ ผูว้ิจยัจึงตอ้งศึกษาเอกสาร 
ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัผลิตภณัฑท์างการศึกษาท่ีผูส้นใจท่ีจะพฒันา

2. การวางแผนการพฒันาผลติภัณฑ์ จุดส าคญัของการวางแผนพฒันา
ผลิตภณัฑคื์อการก าหนดวตัถุประสงคเ์ฉพาะของการพฒันาผลิตภณัฑ ์เช่น 
วตัถุประสงคส์ าคญัของการพฒันาหลกัสูตรใหม่ท่ีเขียนในรูปผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึนแก่
นกัเรียน ควรเขียนวตัถุประสงคข์องการพฒันาผลิตภณัฑใ์นรูปของวตัถุประสงคเ์ชิง
พฤติกรรม ก าหนดวิธีการท่ีจะพฒันาผลิตภณัฑ ์ตลอดจนทรัพยากรท่ีตอ้งการเพื่อ
การพฒันาผลิตภณัฑท์ั้งในดา้นก าลงัคน งบประมาณ วสัดุ ครุภณัฑ ์และระยะเวลา

3. การยกร่างผลติภัณฑ์ โดยพฒันารูปแบบของผลิตภณัฑ ์รวมทั้งการเตรียม
วสัดุท่ีใชใ้นการเรียนการสอน คู่มือการใชแ้ละแบบประเมิน เตรียมพร้อมเพื่อน า
ผลิตภณัฑไ์ปทดลองใช้



4. การทดลองใช้กลุ่มเลก็ เป็นการทดลองเบ้ืองตน้ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ
รวบรวมผลประเมินคุณภาพเบ้ืองตน้ของผลิตภณัฑ ์น าขอ้มูลไปปรับปรุงรูปแบบ
ของผลิตภณัฑ์

5. การปรับปรุงผลติภัณฑ์  เป็นการทบทวนผลิตภณัฑจ์ากการทดลองใชก้ลุ่ม
เลก็เพื่อน าไปทดลองใชใ้นกลุ่มใหญ่

6. การทดลองใช้กลุ่มใหญ่ ตอ้งการท่ีจะบ่งช้ีว่าผลิตภณัฑพ์ฒันานั้นเป็นไป
ตามวตัถุประสงคข์องการพฒันาหรือไม่

7. การแก้ไขปรับปรุงผลติภัณฑ์อนัเน่ืองจากผลการประเมิน
8. การทดลองความพร้อมน าไปใช้  น าผลิตภณัฑจ์ากการทดลองของกลุ่มใหญ่

ไปทดลองใชอี้กเพื่อ เกิดความมัน่ใจ
9. ปรับปรุงเกีย่วกบัการน ารูปแบบหรือผลิตภณัฑใ์หพ้ฒันา
10. การน าผลติภัณฑ์ไปใช้และจดัระบบเผยแพร่ผลิตภณัฑ์
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ตัวอย่างการวจิัยและพฒันา
ช่ือผู้วจิัย ศิริณา จิตตจ์รัส
สถานที่ท างาน ส านกัพฒันาการศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เขตการศึกษา 1
สถานทีต่ิดต่อ 703/24 หมู่ 1 ต าบลหว้ยจรเข ้อ  าเภอเมือง นครปฐม 73000
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(รายงานการวจิยัน้ีไดรั้บทุนอุดหนุนการวจิยัของคุรุสภา ประจ าปีงบประมาณ 2541)
ช่ือเร่ืองภาษาไทย การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตวป่์าและการอนุรักษ์

สัตวป่์า
ช่ือเร่ืองภาษาองักฤษ A CONSTRUCTION OF COMPUTER                                       

ASSISTED INSTRUCTION ON WILD ANIMAL AND WILD ANIMAL CONSERVATIVE
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บทสรุปเพ่ือการน าไปใช้
ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา
การเตรียมคนใหมี้คุณลกัษณะ “มองกวา้ง คิดไกล ใฝ่ดี” หรือเตรียมคนใหส้ามารถเผชิญกบั

สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนและมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว จ าเป็นจะตอ้งใหก้ารศึกษาท่ีมีคุณภาพ 
ซ่ึงปัจจยัท่ีส าคญัของการพฒันาคุณภาพการศึกษา ไดแ้ก่ กระบวนการเรียนการสอนท่ีเป็นการ
พฒันากระบวนการเรียนรู้ มิใช่การสอนท่ีเป็นการถ่ายทอดความรู้จากครูแต่เพียงฝ่ายเดียว แต่เป็น
การเรียนรู้ของผูเ้รียนดว้ยวธีิการท่ีหลากหลายและเกิดข้ึนไดทุ้กเวลา ทุกสถานท่ี ในสังคม
ข่าวสารขอ้มูลท่ีมีความรู้ใหม่เกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ือง มีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งแสวงหาความรู้และ
เรียนรู้อยูต่ลอดเวลา โดยใชเ้ทคโนโลยแีละส่ือสารสนเทศต่าง ๆ ใหเ้ป็นประโยชน์ ซ่ึงส่ือต่าง ๆ 
เหล่าน้ีสามารถกระตุน้ใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้และแกปั้ญหาดว้ยตนเองไดอ้ยา่งอิสระ.............. 

ดว้ยความส าคญัของสภาพปัญหาส่ิงแวดลอ้มอนัเช่ือมโยงในส่วนของสัตวป่์า บทบาท
ของการศึกษา แนวคิดของการเรียนรู้ การใชส่ื้อประกอบการเรียนการสอน ประโยชน์ของ
เทคโนโลย ีจึงมีความจ าเป็นและความส าคญัท่ีจะจดัท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตว์
ป่า และการอนุรักษส์ัตวป่์าเพ่ือแกปั้ญหาการเรียนการสอนและพฒันาคุณภาพการศึกษาต่อไป
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วตัถุประสงค์ของการวจัิย
1. เพ่ือสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตวป่์าและการอนุรักษส์ัตวป่์า
2. เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตวป่์าและการอนุรักษ์

สัตวป่์า
3. เพ่ือเผยแพร่และน าไปใชป้ระกอบการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาสายสามญั
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ขอบเขตการวิจัย
1. ศึกษากลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิการสุ่มแบบเฉพาะเจาะจง ไดแ้ก่

1.1 ผูเ้รียน  นกัเรียนโรงเรียนศรีบุณยานนท ์ท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาประชากรกบั
ส่ิงแวดลอ้ม ส 053 โดยแบ่งเป็น กลุ่ม 1 คน กลุ่ม 6 คน และกลุ่ม 30 คน ในภาคเรียนท่ี 1  ปี
การศึกษา 2542

1.2 ผูส้อน ครูผูส้อนวชิาประเทศของเรา 1 (ส 101) ประชากรกบัส่ิงแวดลอ้ม (ส 053) 
และทอ้งถ่ินของเรา 1 (ส 071) และ ส 051 ส่ิงแวดลอ้มศึกษา จ านวน 10 คน จากโรงเรียนศรีบุณ
ยานนท ์เขตการศึกษา 1

2. เน้ือหา
2.1 ความหมายและประโยชน์ของสัตวป่์า
2.2 สาเหตุการลดจ านวนของสัตวป่์า
2.3 สภาวะปัจจุบนัของสัตวป่์าในประเทศไทย
2.4 สัตวป่์าสงวน และสัตวป่์าคุม้ครอง
2.5 วิธีการอนุรักษส์ัตวป่์า

3. ระยะเวลาการศึกษา ผูเ้รียนและผูส้อนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ระหวา่งวนัท่ี 15
พฤษภาคม -15 มิถุนายน พ.ศ. 2542
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นิยามศัพท์เฉพาะ
1. สัตว์ป่า หมายถึง สัตวทุ์กชนิดไม่วา่สัตวบ์ก สัตวน์ ้า สัตวปี์ก แมลง หรือแมง ซ่ึงโดย

ภาพธรรมชาติยอ่มเกิดและด ารงชีวิตอยูใ่นป่า หรือในน ้า และใหห้มายความรวมถึงไข่ของสัตว์
ป่าเหล่าน้ีทุกชนิดดว้ย แต่ไม่ไดห้มายรวมถึงสัตวพ์าหนะท่ีไดจ้ดทะเบียนค่าตวัรูปพรรณตาม
กฎหมายวา่ดว้ยสัตวพ์าหนะแลว้   และสัตวพ์าหนะท่ีไดจ้ากการสืบพนัธ์ุของสัตวพ์าหนะ
ดงักล่าว

2. การอนุรักษ์ หมายถึง การใชธ้รรมชาติและส่ิงแวดลอ้มดว้ยความชาญฉลาด และ
ก่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อมวลมนุษยใ์หม้ากท่ีสุด และมีระยะเวลาในการใชง้านยาวนานท่ีสุด

3. วชิาประเทศของเรา 1 (ส 101) ประชากรกบัส่ิงแวดลอ้ม (ส 053) ส่ิงแวดลอ้มศึกษา
(ส 051) และทอ้งถ่ินของเรา 1 (ส 071) เป็นวชิาสายสามญัท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรมธัยมศึกษา
ตอนตน้ พทุธศกัราช 2521 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2533) ซ่ึงมีเน้ือหาบางส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ส่ิงแวดลอ้ม และในส่วนของเน้ือหายอ่ยท่ีเช่ือมโยงกบัสัตวป่์าและการอนุรักษส์ัตวป่์า

4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการวดัโดยใชแ้บบทดสอบท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึนตามจุดประสงค ์และเน้ือหา ซ่ึงเป็นแบบทดสอบระหวา่งบทเรียน และแบบทดสอบ
หลงัเรียนเป็นชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก มีจ านวน 20 และ 15 ขอ้ ตามล าดบั
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5. ความคิดเห็น หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากแบบสอบถามท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเพ่ือประเมิน
ความรู้สึกของผูศึ้กษาบทเรียนคอมพิวเตอร์แต่ละเน้ือหา เป็นมาตราประมาณค่า (Rating Scale) 5 
อนัดบั 

6. คอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองสัตวป่์า และการอนุรักษส์ัตวป่์า หมายถึง โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ท่ีรวมเน้ือหาและล าดบัวธีิการสอน เร่ืองสัตวป่์า และการอนุรักษส์ัตวป่์าท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึน ซ่ึงบนัทึกไวใ้น CD-ROM โดยใชเ้คร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์เป็นส่ือในการเสนอ
เน้ือหาวชิาท่ีถูกจดัเป็นระบบนั้นออกมาท่ีหนา้จอ

7. โปรแกรม Authorware เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีน ามาใชใ้นการสร้างบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตวป่์า และการอนุรักษส์ัตวป่์าใน Version 4.0

8. เขตการศึกษา 1 หมายถึง เขตพ้ืนท่ีทางการศึกษาท่ีครอบคลุมโรงเรียน และสถานศึกษา
ทางภูมิศาสตร์ 5 จงัหวดั ไดแ้ก่ จงัหวดันครปฐม นนทบุรี ปทุมธานี สมุทรปราการ และนครปฐม
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
1. เพื่อเป็นตน้แบบของการสร้างนวตักรรมการพฒันาการเรียนการสอน
2. มีรูปแบบในการพฒันาคุณภาพการศึกษาโดยใชส่ื้อท่ีมีประสิทธิภาพ
3. ปลูกฝังใหผู้เ้รียนเกิดลกัษณะนิสยัของการใฝ่รู้ใฝ่เรียนดว้ยตนเอง

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=imgres&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwj9ppjTqfnNAhUFTo8KHSarDnQQjRwIBw&url=http://nuchsen.blogspot.com/2012/06/blog-post_28.html&psig=AFQjCNFkQf-s3k2IL-pt_ZhBmLhg0X_GDA&ust=1468804578601403


วธีิด าเนินการวิจัยและพฒันา
การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคแ์ละความมุ่งหวงัท่ีจะสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

เร่ืองสัตวป่์าและการอนุรักษส์ัตวป่์า พร้อมกบัเผยแพร่ส่ือท่ีผลิตเพ่ือใหผู้ส้อนไดมี้นวตักรรมท่ีมี
ประสิทธภาพในการจดัการเรียนการสอน อีกทั้งช่วยใหผู้เ้รียนมีนิสัยในการใฝ่รู้ใฝ่เรียน โดยมี
ความตระหนกัในเร่ืองของสัตวป่์าและการอนุรักษส์ัตวป่์า ซ่ึงมีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี

1. การสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
1.1 ศึกษาหลกัสูตรมธัยมศึกษาตอนต้น พุทธศักราช 2521 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2533) 

โดยศึกษาท าความเขา้ใจและความสัมพนัธ์ระหวา่ง หลกัการ จุดหมาย แนวด าเนินการ
จุดประสงคว์ชิาสังคมศึกษา และค าอธิบายรายวชิาประชากรกบัส่ิงแวดลอ้ม (ส  053)

1.2 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองสัตวป่์าและการ
อนุรักษส์ัตวป่์า  โดยใหส้อดคลอ้งกบัค าอธิบายรายวิชา  ประชากรกบัส่ิงแวดลอ้ม    
(ส 053) จุดประสงคว์ิชาสังคมศึกษา แนวด าเนินการ จุดหมาย และหลกัการของหลกัสูตร
มธัยมศึกษาตอนตน้ พทุธศกัราช 2521 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2533)
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1.3 ก าหนดขอบข่ายของเน้ือหา เร่ืองสัตวป่์า และการอนุรักษส์ัตวป่์า ตามจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ท่ีก าหนด แลว้เขียนรายละเอียดของเน้ือหาโดยศึกษาคน้ควา้ อา้งอิงขอ้มูลจากเอกสารต่าง 
ๆ เน้ือหาประกอบดว้ย ความหมายและประโยชน์ของสัตวป่์า สภาวะปัจจุบนัของสัตวป่์าใน
ประเทศไทย พระราชบญัญติัสงวนและคุม้ครองสัตวป่์า สัตวป่์าสงวนและสัตวป่์าคุม้ครอง และ
วิธีการอนุรักษส์ัตวป่์า

1.4 น าเน้ือหาบทเรียนทีส่ร้างขึน้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาและ
การใชภ้าษา แลว้น ามาปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ

1.5 จัดท าแบบทดสอบระหวา่งเรียน และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงใชเ้ป็น
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน
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1.5.1 การจัดท าแบบทดสอบระหว่างเรียน สร้างขอ้สอบแบบเลือกตอบ ชนิด  4 ตวัเลือก 
จ านวน 40 ขอ้ ตามสัดส่วนของเน้ือหาแต่ละจุดประสงค ์น าขอ้สอบดงักล่าวไปให ้ ผูเ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 3 คน ตรวจสอบความตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (IOC) แลว้
คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป จ านวน 20 ขอ้ ตามสัดส่วนของเน้ือหาแต่ละ
จุดประสงค ์เป็นแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

โดยใชเ้ป็นแบบทดสอบหลงัจากศึกษาเน้ือหาของจุดประสงคท่ี์ 1 จ านวน 5 ขอ้ หลงัจาก
ศึกษาเน้ือหาของจุดประสงคท่ี์ 2 จ านวน 5 ขอ้ และหลงัการศึกษาเน้ือหาของ  จุดประสงคท่ี์ 3, 4, 
5 จ านวน 10 ขอ้
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1.5.2 การจัดท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงั
เรียน เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบ ชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 15 ขอ้ มีวิธีการสร้างลกัษณะเดียวกบั
การสร้างแบบทดสอบระหวา่งเรียน ใชส้ าหรับการทดสอบความรู้ก่อนเรียน และทดสอบเพ่ือวดั
ผลสัมฤทธ์ิหลงัจากศึกษาเน้ือหาครบทุกจุดประสงคก์ารเรียนรู้

1.6 ศึกษาเทคนิคการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน จากเอกสารและงานวจิยัท่ี
เก่ียวขอ้ง และศึกษาการใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป Macromedia Authorware 4.0

1.7 จัดท าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตวป่์า และการอนุรักษส์ัตวป่์าโดยใช้
โปรแกรมส าเร็จรูป Macromedia Authorware 4.0 พร้อมจดัท าคู่มือการใชบ้ทเรียน

1.8 น าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตวป่์า และการอนุรักษส์ัตวป่์าท่ีสร้างข้ึน ไป
ใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบและประเมินคุณภาพเบ้ืองตน้ แลว้น ากลบัมาปรับปรุงแกไ้ขตาม
ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ
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2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มตวัอยา่งท่ีทดลอง ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบั
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนศรีบุณยานนทท่ี์ลงทะเบียนเรียนวชิา ส 053 ประชากรและส่ิงแวดลอ้ม โดยแบ่งเป็น 
3 กลุ่ม ดงัน้ี

2.1 รายบุคคล คดัเลือกนกัเรียนท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า จ  านวน 1 คน
2.2 รายกลุ่มย่อย คดัเลือกนกัเรียนจ านวน 6 คน ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนอยูใ่นระดบัอ่อน 2 คน 

ปานกลาง 2 คน และเก่ง 2 คน
2.3 กลุ่มใหญ่ ด าเนินการทั้งหอ้งเรียนจ านวน 30 คน
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3. แบบสอบถามความคดิเห็นต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบสอบถามความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตวป่์า และ การ

อนุรักษส์ัตวป่์า เป็นแบบสอบถามลกัษณะมาตราประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ตั้งแต่
มากท่ีสุดถึงนอ้ยท่ีสุด โดยสอบถามในรายละเอียดความรู้ความเขา้ใจ เน้ือหา ภาพ เสียง
ประกอบ และความเหมาะสมของเน้ือหาของแต่ละบทเรียน

กลุ่มตวัอยา่งไดจ้ากครูผูส้อนวิชา ส 101 ส 053  ส 051 และ ส 071 จ านวน 10 คน 
และนกัเรียนท่ีเรียนวิชา ส 053 ประชากรและส่ิงแวดลอ้ม จ านวน 30 คน

4. การปรับปรุงบทเรียน มีการปรับปรุงบทเรียนในขั้นของการสร้างและพฒันาจาก   
ผูเ้ช่ียวชาญ และขั้นตอนของการทดลองหาประสิทธิภาพทั้งในรายบุคคล กลุ่มยอ่ย และกลุ่ม
ใหญ่ รวมทั้งความคิดเห็นจากผูส้อนและผูเ้รียน

5. สถิตทิีใ่ช้ในการวจิัย เป็นสถิติพ้ืนฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (   ) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และการหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (E1/ E2)


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ข้อสรุปทีเ่ป็นสาระส าคญัประมวลผลได้ดังนี้
1. บทเรียนคอมพวิเตอร์มีการจดัสร้างอยา่งมีขั้นตอน กล่าวคือ การก าหนดขอบข่าย

ของเน้ือหาจากการศึกษาหลกัสูตร จุดประสงคก์ารเรียนรู้ การตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญซ่ึงมี
เน้ือหา 5 เร่ือง ประกอบดว้ย ความหมายและประโยบน์ของสัตวป่์า สภาวะปัจจุบนัของสัตว์
ป่าในประเทศไทย พระราชบญัญติัสงวนและคุม้ครองสัตวป่์า สัตวป่์าสงวนและสัตวป่์า
คุม้ครอง และวิธีการอนุรักษส์ัตวป่์า

2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนเป็นรายบุคคล รายกลุ่มยอ่ย 6 คน และกลุ่มใหญ่ 
30 คน พบวา่มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากบั 87.50/85.56 และ 86.17/84.44 ตามล าดบั

3. ความคิดเห็นการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ของครู-อาจารย ์และนกัเรียน ทั้งขอ้  
คิดเห็นต่อบทเรียน เน้ือหา และแบบทดสอบ พบวา่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากและมาก
ท่ีสุด  โดยมีขอ้เสนอแนะท่ีส าคญัเก่ียวกบัการเพ่ิมเสียงบรรยาย การใชภ้าพสัตวท่ี์ถ่ายจาก
ภาพจริง การเพ่ิมขอ้สอบใหม้ากข้ึน และความสม ่าเสมอของระบบเสียง เป็นตน้
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จากการศึกษามีขอ้อภิปราย คือ การสร้างบทเรียนและหาค่า
ประสิทธิภาพบทเรียน พบวา่มีค่าสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 คือ 86.17/84.44 
กล่าวคือ เม่ือเรียนบทเรียนแลว้  ผูเ้รียนจะสามารถท าแบบฝึกหดั หรือท างาน
ไดเ้ฉล่ีย 86.17% และท าหลงัเรียนไดผ้ลเฉล่ีย 84.44%  ซ่ึงตรงกบัแนวคิดการ
หาประสิทธิภาพชุดการสอนของ ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ สมเชาว ์เนตรประเสริฐ,  
สุดา  สืบสกุล (อา้งถึงใน หน่วยศึกษานิเทศก ์กรมสามญัศึกษา ขตการศึกษา 1, 
134 :2520)

ส่วนความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบวา่ ครู-อาจารย ์
และนกัเรียน  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากและมากท่ีสุดทุกรายการ ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัการศึกษาของพวงเพชร วชัรรัตนพงศ ์(2536) ท่ีพบวา่ ผูเ้รียนมี
ความคิดเห็นท่ีดีต่อการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
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ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยต่อไป
การศึกษาคร้ังน้ีเป็นเพียงการวางรากฐานของการสร้างส่ือท่ีมีประสิทธิภาพใน

บางส่วนของส่ิงแวดลอ้ม ซ่ึงมีความส าคญัต่อการศึกษาปัจจุบนัและอนาคตมาก หากมีการ
วจิยัในโอกาส ต่อไป ควรด าเนินการศึกษาเพ่ิมเติมในรายละเอียดของตวัแปร ไดแ้ก่ 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งเจตคติและผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียน การเพ่ิมเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ส่ิงแวดลอ้มมากข้ึน การเปรียบเทียบเน้ือหาท่ีจดัท าข้ึน

จากตวัอยา่งขา้งตน้สรุปไดว้า่
1. ผลิตภณัฑท่ี์นกัวจิยัตอ้งการพฒันาคือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตวป่์า

และการอนุรักษส์ัตวป่์า
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2. ผูว้จิยัไดร้ายงานประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
โดยก าหนด เกณฑ ์80/80

80 ตวัแรก หมายถึง ประสิทธิภาพการเรียนจากกิจกรรมการสอนในแต่ละหน่วยคิด
เฉล่ียเป็นคะแนนร้อยละของคะแนนจากแบบทดสอบทา้ยหน่วย

80 ตวัหลงั หมายถึงประสิทธิภาพของการเรียนรู้จากการทดสอบเม่ือส้ินสุดการเรียน 
คิดเฉล่ียเป็นคะแนนร้อยละของคะแนนจากแบบทดสอบ

ในการด าเนินการวิจยัและพฒันามีขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของผลิตภณัฑ(์บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน)ในขั้นของคนเพียง 1 คน เพื่อปรับปรุงคุณภาพ แลว้จึงหาประสิทธิภาพใน
ระดบักลุ่มยอ่ยและกลุ่มใหญ่ตามล าดบั
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การหาประสิทธิภาพของ CAI 
แบบเดีย่ว

การหาประสิทธิภาพของ CAI 
แบบกลุ่มใหญ่

การหาประสิทธิภาพของ CAI 
แบบกลุ่มย่อย

ปรบัปรุง

ปรบัปรุง

ยุติ

ปรบัปรุง

ใช้ไม่ได้

ใช้ได้

ใช้ไม่ได้

ใช้ได้

แสดงขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน
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การวิจยัและพฒันาก่อใหเ้กิดความเช่ือมัน่และคุณค่าของการน าไปใช ้มี
ประโยชน์ต่อการพฒันางานอยา่งเด่นชดั ดงันั้นลกัษณะของการวิจยัในปัจจุบนั
มกันิยมท่ีจะใหก้ารวิจยัและพฒันาอยา่งกวา้งขวางมากข้ึน

สรุป
การวิจยัและพฒันาเป็นรูปแบบหน่ึงของการวิจยัท่ีมีการออกแบบเพื่อหวงั

ผลของการน าไปใช ้ซ่ึงผา่นขั้นตอนของการปรับปรุง แกไ้ข เพื่อใหเ้กิดผลงานอยู่
ในเกณฑข์องการยอมรับ      การวิจยัไดผ้า่นขั้นตอนของการทดลองของส่ิงท่ี
ออกแบบแลว้จึงน าไปทดลองกบักลุ่มเป้าหมายอีกขั้นตอนหน่ึง ผลดีท่ีเกิดข้ึนคือ
สามารถน าผลของผลิตภณัฑห์รือส่ิงท่ีออกแบบนั้นไปใชไ้ด ้ซ่ึงทางสงัคมศาสตร์
อาจด าเนินการไดเ้ฉพาะบางเร่ือง บางเร่ืองอาจด าเนินการไดย้ากในการควบคุม        
ตวัแปรท่ีเก่ียวขอ้ง
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ค าถามทบทวน
1.  การวิจยัและพฒันามีลกัษณะท่ีแตกต่างจากการวิจยัประเภทอ่ืน

อยา่งไร อธิบายพร้อมยกตวัอยา่ง
2. โปรดใหเ้หตุผลถึงขอ้จ ากดัของการด าเนินการวิจยัและพฒันา

เอกสารอ้างองิ
ศิริณา จิตตจ์รัส. การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ืองสัตว์ป่า และการ
อนุรักษ์สัตว์ป่า.(ทุนครุสภา) ส านกัพฒันาการศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
เขตการศึกษา 1,2541.(อดัส าเนา)
ส านกัวิจยั สถาบนัราชภฏันครปฐม. เอกสารประกอบการประชุมปฏิบัติการ
วจิัยการเขียน

เค้าโครงการวจิัย,2541.(อดัส าเนา)
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